
Voorbeelden van codeersleutels. Tip: gebruik ook symbolen. Rood = X, Groen = O, Geel = V. Extra duidelijk en nuttig bij printen in zwart/wit. 
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Toelichting: De gekleurde vakjes corresponderen met de fotokaarten in het vijf bij vijf veld die door elk team moeten worden verzameld. Er zijn acht groene (symbool O), acht gele (V) en negen rode vakjes (X). Het rode team mag daarom met het spel beginnen.
