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Docentenhandleiding VN-simulatie Seneca

Het VN-simulatiespel van Seneca Burgerschap is een boeiende en leerzame activiteit voor
leerlingen of studenten.* Dit VN-simulatiespel biedt een unieke kans om leerlingen op

een interactieve manier kennis te laten maken met het politieke spel en eventueel met de
klimaatproblematiek.

Sinds 2006 is dit spel een zeer groot succes. Leerlingen, zowel jongens als meisjes, raken zeer
enthousiast! Het overgrote deel van de deelnemers doen actief mee en zijn gemotiveerd. Ongeveer
10% vindt het VN-simulatiespel overprikkelend. Deze groep kan observeren wat de anderen doen.
Zie punt 1d bij de uitgebreide toelichting.

Het geheim van het succes ligt in de combinatie van:

* Samenwerking, competitie, eigenaarschap over een zelfgekozen strategie. Kortom, de motivatie
wordt verklaard door de zelfdeterminatietheorie van Ryan en Deci.

* Een goed doordachte spelbalans, verfijnd over de jaren.

* Enthousiaste introductie door de docent.

Hoewel sommige leerlingen in het begin onzeker kunnen zijn, verdwijnt dit vaak snel in de loop van
de eerste les.

Doelen
Het VN-simulatiespel kent leerdoelen en speldoelen. De speldoelen is dat waarvoor gespeeld
wordt. Maar ondertussen zullen leerlingen de leerdoelen ongemerkt gaan nastreven.

Leerdoelen
Het spel heeft zowel inhoudelijke als praktische leerdoelen:

Inhoudelijk:

* Ervaren hoe complex het oplossen van maatschappelijke problemen is
* Inzicht krijgen in botsende belangen en dilemma'’s

* Begrijpen van het ‘free rider' probleem

* Inzicht in klimaatproblematiek als een ‘wicked problem’

Vaardigheden:

* Redeneren, kritisch denken en analyseren

* Samenwerken, onderhandelen en conflicthantering
* Luister- en spreekvaardigheid.

1 Wij gebruiken het woord ‘leerlingen’ maar dit kunnen ook studenten of volwassen deelnemers zijn. We hebben het spel
zo vaak met verschillend groepen gespeeld en iedereen reageerde even enthousiast.
Het basisspel is ontwikkeld en uitgebreid getest bij havo4 en vwo4 leerlingen maar kan worden aangepast aan andere
doelgroepen. L.v.m. de privacywetgeving laten wij geen sfeerfoto’s van leerlingen zien die het spel speelden.


https://www.senecaburgerschap.nl
https://nl.wikipedia.org/wiki/Zelfbeschikkingstheorie
https://nl.wikipedia.org/wiki/Ongestructureerd_probleem

Kort overzicht spel

Speldoel

Het inhoudelijk doel binnen het spel is het verminderen van de wereldwijde CO2-uitstoot.
Leerlingen nemen deel aan een gesimuleerde klimaatconferentie, waarbij elke groep een bepaalde
rol speelt. Deze klimaatconferentie lijkt op de conferenties die de VN regelmatig in het echt
organiseert.
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. Voorbereiding:

7 groepen vormen: 6 landen plus VN-voorzitter

b. Leerlingen bestuderen de basisinformatie en raken bekend met de eenvoudige basisbeginselen
klimaatproblematiek en met doel van de klimaatconferentie

c. Geheime instructies uitdelen per groep

d. Rollen verdelen binnen elke groep: wie wordt woordvoerder en wie niet?

o

2. Verloop van het spel:

a. Onderhandelingen tussen de verschillende groepen

b. Besluitvorming (consensus) over te nemen klimaatmaatregelen
c. Tekenen akkoord

d. Bepalen van relatieve winnaars en verliezers

. Rol van de spelleider:

Enthousiast opstarten van het spel

Aanmoedigen van actieve participatie

De creatieve chaos accepteren

Observeren en genieten van energie die vrij komt bij de leerlingen
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. Afsluiting:

Bepalen van de winnaar

Samen lachen om wat gebeurd is, leerlingen uit hun rol laten stappen, gemoederen bedaren
Evaluatie en reflectie

0o oTo s

Voel je vrij om varianten te maken voor vmbo, mbo, hbo en universiteit. Neem dan ook contact met
ons op via info@senecaburgerschap.nl Even juridisch: je mag jouw variant niet verspreiden zonder
schriftelijke toestemming van de uitgeverij. Het spelidee blijft eigendom van Seneca Burgerschap.

Uitgebreide toelichting

1a en 1b. Voorbereiding

Als eerste moeten er groepen gevormd worden. De standaardvariant kent 7 actoren (6 landen en
de VN voorzitter). Er is ook een variant met 8 actoren (India als extra) om groepen van meer dan 30
leerlingen te bedienen maar deze is op het moment van schrijven alleen beschikbaar voor vwo.
Vervolgens moeten ze in hun groepje zich inlezen in het probleem. Het idee hierachter is dat

een leerling zo (een beetje) achtergrondkennis krijgt van klimaatverandering. Dat kan ook met de
video's en linkjes naar artikelen in de powerpoints: vn_havo.pptx of vn_vwo.pptx

Doel 1 is het begrijpen dat we uitgaan van ‘CO2 uitstoot leidt tot te veel opwarming van de Aarde en
daar moeten we met deze conferentie allemaal wat aan doen’.

Doel 2 is begrijpen dat er een conferentie is van belangrijke landen onder voorzitterschap van de
VN die gaat bepalen op welke wijze en met hoeveel geld het probleem wordt opgelost. ledereen
wil dat het wordt opgelost maar niemand wil zelf te veel betalen. ledereen heeft geheime
instructies met punten en iedereen heeft een kans om te winnen, ook de VN.


mailto:info@senecaburgerschap.nl

1c. Geheime instructies

Als elke leerling van deze twee doelen doordrongen is, is het tijd om de geheime instructies uit
te delen. Dat is een blaadje voor elke groep met informatie en de doelen die men moet zien te
behalen. Deze krijgen een nummer afhankelijk van de versie die gespeeld wordt. Zoals simulatie_
info_actoren_versievwoi1.docx Er zijn meerdere versies zodat het spel in parallelklassen kan
worden gespeeld zonder dat het erg is dat leerlingen elkaar informatie toebedelen.

De VN krijgt ook een 'sjabloon akkoord' waarop alle

beslissingen ingevuld kunnen worden. We maken

verschil tussen havo en vwo; bij het vwo zijn er iets Akkoord

meer alternatieven per beslispunt. In de geheime

instructie staat:

- informatie over de actor en daarbij behorende Proberen gelcte hauden T
doelstellingen;

- overzicht van het aantal punten per beslissing.

Hoogte CO2-uitstoot

Ingangstermijn
Per direct Over 5 jaar Over 10 jaar

Het is de bedoeling dat de actoren het eens worden

Hoeveel miljard euro besteden:

over die laatste punten. Deze staan ook op het Afikaanse Unie T
‘sjabloon akkoord' van de VN en zijn: oot I
Jak (AKKOO ) T Jre
- financiéle bijdrage per actor; R e[ Jmiae
- hoogte van het terugdringen van de CO2-uitstoot; Russerorederte o[ Jmiers
Verenigde Staten € l:l miljard

- ingangstermijn van het akkoord.

Handtekeningen:

Daarnaast krijgt elke actor bonus- of strafpunten voor
het al dan niet bereiken van een akkoord.

Bl verenigde Naties [l Afrikaanse Unie Brazilié Bl china

Bl curopese Unie [ Russische Federatie B Verenigde Staten

Een voorbeeld van de punten van de VS:
- de VS heeft een X-aantal miljard te besteden en W
krijgt voor elk miljard dat ze niet besteden 1 punt.
- als er geen akkoord komt, krijgt de VS strafpunten.
Komt er wel een akkoord, dan hangt het aantal
punten voor de VS af van wie er deelneemt;
- hoe hoger het percentage vermindering CO2-

uitstoot, hoe meer punten de VS krijgt; = Verenigde Staten

- hoe langer het duurt voordat het verdrag in
werking treedt, hoe gunstiger dit voor het Voor de Verenigde Staten heeft het tegengaan van de klimaatverandering
puntentotaal van de VS is. envar markt door osbranien, overstromingen en sneeustormen biven

de VS terughoudend met strenge milieumaatregelen. Economische en
militaire groei hebben op korte termijn prioriteit.

1d Rollen verdelen binnen de groepen

Basisgegevens Verenigde Staten

Nadat de groepen de geheime instructies hebben - Aantal inwoners (in miljoenen)
. . + Hoeveelheid CO2-uitstoot (in miljoenen ton)
ontvangen, moeten ze de rollen verdelen. Hierbij - Budget voor klimaatconferentie (in miljarden)
iS het van bel_ang dat al_l.e deelnemers een Om als VS het spel te winnen is het belangrijk dat er een akkoord komt
. - . waarin de CO2-uitstoot verminderd wordt. Maar het akkoord moet pas over
aCt|eVe rOl hebben Vaak bLI_J kt dat de dlp[omaten 10 jaar ingaan, niet direct. Ook levert elk miljard dat de VS niet inzetten
punten op. Hieronder zie je dat in de tabel.
overvleugeld worden door de woordvoerders,
. . Akkoord? Aantal punten
omdat de woordvoerder meer in het spel zitten + Geen akkoord?
. .. . . + Akkoord bereikt en .zelf meegedaan
dan de diplomaten. Er zijn minstens drie denkbare * Akkoord bereikt en iedereen doet mee
i i . H te CO2-uitstoot Aantal t
mogelijkheden om dit te voorkomen: e e houden e
e door de rollen strak te scheiden en een structuur > CoB-uiEeE prebeien i Ve e
te bieden tijdens het simulatiespel, bijv. alleen TR Aantal punten
woordvoerders voeren het woord tijdens de e

plenaire ronde en alleen diplomaten voeren het
woord tijdens de ronde achterkamertjes;

* door de diplomaten en woordvoerders regelmatig
van rol te laten verwisselen en de VN laten }

epsienennecree onde peats vindt
www.senecaburgerschap.nl/spelvormen

Financiéle afspraken Aantal punten per miljard
- Elk miljard dat niet geinvesteerd wordt




* door van sommige diplomaten een filmploeg te maken die het simulatiespel filmt en een
kort filmpje van 5 minuten maakt. Het is dan aan te bevelen om hen niet eerst in een groep te
plaatsen omdat ze dan de geheime instructies kennen. Dit is ideaal voor leerlingen die snel
overprikkeld zijn.

2. Verloop van het spel

Elke groep gaat eerst kort overleggen over hun standpunten en waarop ze wel willen toegeven en
waarop niet. Maak in het lokaal een dubbele U-vorm: de binnen'cirkel’ is voor de woordvoerders,
de buiten'cirkel' is voor de andere leerlingen. Zet naambordjes neer om het echt te doen lijken, zie
document ‘naambordjes’ en zorg zelf eventueel voor vlaggetjes en een voorzittershamer.

Daarna begint de eerste plenaire vergadering: de VN vraagt eerst naar de visie van elke actor op de
oplossing. Het is belangrijk om van tevoren aan te geven dat actoren niet meteen hun standpunten
open op tafel leggen, maar ‘proberen vaag te praten’ en vervolgens gaan onderhandelen. Na een
korte inventarisatieronde stel je als spelleider voor de vergadering te schorsen. Dan gaan de
groepen ‘in achterkamertjes'. Na enkele plenaire vergaderingen, schorsingen, groepsoverleggen en
achterkamertjespolitiek is het tijd voor het al dan niet bereiken van het akkoord. In de lesplannen
staat meer info per onderdeel als ook de tijdsplanning van het simulatiespel.

De VN roept iedereen bij een en vraagt iedereen voor een laatste keer zijn / haar standpunt toe
te lichten. Vervolgens probeert de VN het ‘sjabloon akkoord' door zoveel mogelijk actoren te laten
tekenen. Wordt er niet op tijd getekend dan is de conferentie mislukt.

3. Rol van de spelleider

Als docent ben je de spelleider maar blijf je tijdens het spel redelijk passief. De spelleider bewaakt
de regels van het simulatiespel. Er zijn weinig regels. De groep die de VN speelt, is voorzitter

van het debat. Dus de VN bepaalt de wijze waarop het debat plaats vindt. Wel ben je vrij om de
voorzitter tips te geven. Zo kunnen te weinig regels of autoriteit van de voorzitter leiden tot een
ordeloze discussie. Maar een te strenge voorzitter slaat een discussie dood.

In principe laat je de leerlingen in de twee spelrondes vrij in hun doen en laten. De meeste
leerlingen zullen zich laten meeslepen door de spanning. Regelmatig hebben we meegemaakt dat
leerlingen in eerste instantie geen woordvoerder durfden te zijn en zich later alsnog opwierpen als
‘leider’ van hun groep.

Het is ook niet erg als er vals gespeeld wordt. Er zal ongetwijfeld geprobeerd worden om elkaars
geheime informatie te ontfutselen, bijvoorbeeld door een medeleerling uit een andere klas te
vragen wat op hun informatieblaadje staat. Of door op het blaadje te gluren. Ook hebben we
meegemaakt dat een informatieblaadje was vervalst en expres was ‘vergeten' bij een ander vak.
De andere groepen waren er toen van overtuigd dat er te weinig geld in het spel was en dat de
simulatie doorgestoken kaart was. Uiteindelijk won de ‘valsspeler’' ook nog. Achteraf is het leerzaam
om deze spionage-activiteiten te noemen als een botsing tussen een waarde (eerlijkheid) en de
belangen geld, informatie en aanzien. Het gebeurt immers in de echte wereld ook.

Om het spel extra spanning mee te geven, kun je als spelleider tijdens de discussies een
nieuwsbericht voorlezen of tonen. Dit zijn rampen als gevolg van het versterkt broeikaseffect, zoals:
‘Droogte of hongersnood in Afrika. De Afrikaanse Unie verliest een miljard euro.’ Zie de powerpoint.
Het noemen of tonen van een nieuwsfragment heeft twee effecten: het verhoogt het
realiteitsgehalte en het vergroot de spanning dat er snel een akkoord moet komen. Je kunt de
spanning in de tweede simulatieles ook verhogen door regelmatig te noemen hoe weinig tijd er
nog is voor een akkoord.

Soms is het nodig de discussie vlot te trekken door de VN te helpen. Je kunt de VN extra informatie
geven, bijvoorbeeld de CO2 uitstoot bekend te maken. Een voorbeeld memo is te vinden in het
bestand Memo_VN.doc. A.d.h.v. de code bij "Onze referentie" kunt u zien welke memo bij welke
versie hoort. Als de code eindigt op H1 betreft het HAVO-versiel, als de code eindigt op V3 betreft
het VWO-versie 3.



4. Einde van het simulatiespel / winnaars en verliezers

De laatste drie taken als spelleider is om aan het eind van het simulatiespel de geheimen bekend
te maken, een winnaar uit te roepen en om de gemoederen tot bedaren te brengen. Eén van leuke
dingen aan het eind is het bekend maken van de informatie op de geheime infoblaadjes. Je kunt
elke actor noemen en hen de bevolking, CO2 uitstoot en het budget zelf laten noemen.

Op die manier kun je winnaars en verliezers uitrekenen. Dat kan ook met het Excel document, te
downloaden via de Seneca Toetsenbank (als het openbaar is zouden leerlingen het zo vinden).

Er kan op twee manieren gekeken worden wie winnaars en verliezers zijn! Het dilemma van de
collectieve actie en prisoner's dilemma's spelen een rol.

1. Collectief doel bereikt of mislukt. Er is een akkoord dus we zijn allemaal winnaar, zeker degenen
met pluspunten. Er is geen akkoord en iedereen verliest. Dit is een manier van kijken voor de
hele mensheid en de planeet.

2. Individualistische punten. Er zijn ook relatieve winnaars en verliezers aan te wijzen. De ene
groep heeft misschien 50 punten en de ander 60. Dan heeft de tweede groep meer gewonnen
dan de eerste. Deze manier van scoren zegt iets over hoeveel prestige de achterban aan hun
politici zou geven.

De gemoederen bedaren kan door duidelijk te maken dat het ‘'maar’' een spel was. Dat bijna
iedereen elkaar bedrogen heeft of voor z'n eigenbelang ging. Maar ook door een compliment
te maken dat de leerlingen niet onder deden voor echte politici. Belangrijk is om eventuele
onderhuidse conflicten in glad te strijken.

Heb je graag dat iemand van Seneca Burgerschap het spel een keer voordoet in een klas, neem
dan contact met ons op want we komen regelmatig op plekken waar we een workshop verzorgen.
En soms is het ook mogelijk een school te bezoeken.

Voel je zich vrij om variaties te bedenken (eenvoudiger, ingewikkelder, langer, korter). We zijn
benieuwd naar de ervaringen. Heel veel plezier met het VN-simulatiespel!

Namens Seneca Burgerschap,

Lennart Schra lennart@senecaburgerschap.nl
Marco Veldman marco@senecaburgerschap.nl



https://www.senecatoetsenbank.nl
mailto:lennart@senecaburgerschap.nl
mailto:marco@senecaburgerschap.nl

Idee voor een lessenserie VN-simulatiespel

Stap 0 = spelleider moet alles inlezen en printen. Stap 1 t/m 4 is een voorbereidingsles van 40-50m.
Stap 5 is de tweede les. Stap 6 en 7 de derde les. Stap 8 is een evaluatieles die kort of lang kan zijn.

Enthousiaste aankondiging spel

Noemen, uitleggen aanname: industrialisering => CO2 uitstoot => opwarming
aarde

Uitleg spel aan hele groep (met video of ppt)

Groepen maken
Elke groep min. 1 ‘gedurfde’ woordvoerder

Geheime instructies uitdelen aan elke groep
Tijd voor bestudering, strategie bepalen

Vooraankondiging spelronde 1
Groep 5 minuten geven om te bedenken wat ze zeggen als VN vraagt:
hoe willen jullie dit oplossen?

Spelronde 1 starten: VN aan het woord.
Af en toe onderbreken voor een schorsing, soms wat groepen tips
influisteren om ze even op te starten.

Spelronde 2 kan het beste een tweede les zijn.
De druk van de crisis eventueel opvoeren door een ramp aan te kondigen
(dobbelstenen doen het goed)

Einde aankondigen.
Spel stoppen ongeveer 5-10m voor einde les.
Gemoederen tot bedaren brengen. Geheime instructies bekend maken.

Derde les: winnaar bepalen met Excel.
Evaluatie. Terugblik: wat heb je gezien, ervaren, geleerd?
Vergelijking met echte klimaatconferentie en andere politieke onderhandelingen.
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